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HERNI PLAN

OBECNA CAST
1. Provozovatel
GPC WIN a.s., se sidlem Janackovo nabiezi 1153/13, PSC: 150 00 Praha 5, ICO: 140 73 366, zapsana
v obchodnim rejstfiku vedeném Méstskym soudem v Praze, oddil B, vlozka 26905 (dale jen
,Provozovatel“).
2. Druh hazardni hry
Ziva hra
3. Zpusob provozovani

Internet — prostrednictvim internetovych stranek www.grandwin.cz a prostfednictvim softwarové

aplikace urcené pro mobilni a jina zafizeni umozZiujici dalkovy pfistup k internetu s ndzvem aplikace:
GRANDWIN CASINO.

4. Zakonné predpisy
e Zikon ¢. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach, ve znéni pozdéjsich predpist (déle jen,,ZoHH");

Vyhlaska €. 466/2023 Sb., o podminkach provozovani hazardnich her;

e Vyhlaska ¢. 208/2017 Sb., kterou se stanovi rozsah technickych parametrd pro zafizeni, jejichz
prostfednictvim jsou provozovany hazardni hry, pozadavk( na ochranu a uchovavani hernich

a financnich dat a jejich technické parametry, ve znéni pozdéjsich predpis(;

e 7akon ¢.253/2008 Sh., o nékterych opatrenich proti legalizaci vynosl z trestné cinnostia

financovani terorismu, ve znéni pozdéjsich predpisu;
e adalsi souvisejici pravni predpisy.

5. Prohlaseni

Herni pldn je pfilohou zakladniho povoleni vydavaného dle ZoHH a jeho znéni bylo schvaleno
Ministerstvem financi CR.

Ustanoveni pravnich predpisi maji prednost pfed ustanovenim herniho planu. Ustanoveni tohoto
herniho planu maji prednost pfed obchodnimi podminkami Provozovatele a jinymi obdobnymi

dokumenty (napf. smlouva uzaviena mezi sazejicim a Provozovatelem).

6. Obecna pravidla ucasti na hazardni hie

Obecna pravidla provozovani hazardnich her jsou upravena v ZoHH. ZoHH upravuje zejména pravidla
registrace, pravidla zfizeni a zruSeni uzivatelského konta, informacni povinnost Provozovatele,
zakladni pravidla pro vyplaceni vyhry sazejicimu a dalsi.

Pro ucely omezeni miry rizikového hrani Provozovatel ucastnikim hazardni hry poskytuje nastroje pro

zodpovédné hrani, jejichZ popis je upraven v ZoHH — jedna se zejména o Rejsttik fyzickych osob

vylouéenych z Ucasti na hazardnich hrach, moznost nastaveni sebeomezujicich opatfeni a moznost
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vyuziti prostfedku pro zamezeni Ucasti na hazardni hre.
Provozovatel umozZnuje nastaveni hodnot sebeomezujicich opatreni spole¢né pro nasledujici druhy
hazardnich her:

I Internetovou technickou hru; a

I. Internetovou Zivou hru.

Konkrétni pravidla jednotlivych hazardnich her jsou uvedena ve zvlastni ¢asti tohoto herniho planu.
Registrace je dle ZoHH podminkou ucasti na Zivé hie provozované prostrednictvim internetu.
Registrace je dokoncena okamzikem zfizeni uzZivatelského konta a pridélenim pristupovych udaju
nebo jiného pfistupového prostiedku k nému.

V dlsledku registrace je Gcastniku hazardni hry po spInéni viech zakonnych podminek zfizeno jedno
uzivatelské konto k Ucasti i na dalSich druzich Provozovatelem provozovanych hazardnich her.
UzZivatelské konto eviduje spolecny Ucet pro penéini a hraci prostredky sazejiciho urc¢ené k Gcasti na
internetové Zivé hre a na ostatnich druzich provozovatelem provozovanych hazardnich her.

7. Zpusob provedeni slosovani/zjisténi okolnosti, jez ur€uje vyhru

Zpusob zjisténi okolnosti, jez uréuje vyhru, je upraven ve zvlastni ¢asti herniho planu ve vztahu ke
kazdé jednotlivé Zivé hre. Hra je provozovana na hracich stolech Zivé hry a je pfimo obsluhovana
krupiérem. V Zivé hie, kde sazejici hraji proti krupiérovi, je vyhra uréena konkrétnim pevné danym
vyplatnim pomérem pro kazdy typ sazky, kterym bude v pfipadé dosazeni vyherni kombinace
nasobena vyse sazky sazejiciho.

8. Vyse vyhry nebo zpusob jejiho uréeni

Vyse vyhry je upravena ve zvlastni ¢asti herniho planu ve vztahu ke kazdé jednotlivé Zivé hre.

9. Zptsob a lhity pro vyplatu vyhry

Provozovatel vyplati vyhru bez zbyteéného odkladu, nejpozdéji do 30 dni ode dne jejiho vyhodnoceni.
Vyplata penéznich prostiedk( z uZivatelského konta bude provedena bezlplatné na zakladé zadosti
Ucastnika hazardni hry, a to na vSech mistech, kde jsou pfijimany vklady penéznich prostredk(i na
uzivatelské konto. Vyplata bude provedena bezodkladné, z omluvitelného divodu nejpozdéji do 60

dnll ode dne, kdy Zadost Provozovatel obdrzel.



V Praze dne 29. zafi 2025

Mg r Petr Digitalné podepsal

Mgr. Petr Konecny
- Datum: 2025.09.29

KO n eé ny 17:14:42 +02'00'

GPC WIN a.s.

i.s. Mgr. Petr Konecny, advokat



7 v 7

ZVLASTNI CAST

Internetova ziva hra
hry vyrobce Absolute Live Games S.L.

PRAVIDLA HRY - ROULETTE

Hra ROULETTE je hazardni hra s prvkem zivého krupiéra (live dealer) provozovana a probihajici ve
standardnim (kamenném) kasinu ve studiu, pficemz hra¢ se ucastni této hry v redlném cCase
prostfednictvim hra¢ského rozhrani na internetové strance www.grandwin.cz dostupné v Ceském
jazyce.

Cilem této hry je uhodnout, na kterém ¢isle (resp. odpovidajici barvé, pozici) se kulicka zastavi.

Ovladaci a informa¢ni prvky

Hra probiha v kasinu za tcasti zivého krupiéra (live dealera), ktery obsluhuje kolo rulety a zaroven fidi
prabeh hry. Hraci plochu tvori fyzické kolo rulety v kasinu a hra¢ské rozhrani hry internetového kasina.
Kolo rulety je rozdéleno na 37 poli od 0 do 36. Tato Cisla jsou umisténa stiidaveé v ¢erveném a ¢erném
poli. Vyjimkou je 0, ktera lezi v poli zeleném.

Popis hraéského rozhrani

V horni ¢asti herniho okna se nachazi lista s poli:
ZUSTATEK - zobrazuje penézni prostiedky hrace v hraci méné
Pole s nazvem hry — zobrazuje nazev hry

Pole s intervalem sazek pro dany stiil — zobrazuje minimalni a maximalni hodnotu sazek v hraci méné
pro dany stll. Konkrétni hodnoty min. a max. sazky pro riizné sazkové pozice 1 vyherni tabulka se
zobrazi po kliknuti na symbol (D vedle pole s intervalem sazek

SAZKA/VYHRA — zobrazuje vysi celkové sazky v hraci méné, resp. v piipadé

vyhry zobrazuje vysi celkové vyhry v hraci méné

Pod poli se nachazi barevna lista, ktera informuje o priabéhu hry

(USKUTECNETE SAZKY /POSLEDNi SAZKY/ ZADNE DALSI SAZKY) a zobrazuje vyherni &islo.
Ve spodni ¢asti herniho okna se nachazeji pole:

Pole s nazvem stolu — identifikator stolu

Pole se jménem krupiéra (live dealera) - zobrazuje jméno krupiéra, ktery aktualné tfidi hru

ID HRY - zobrazuje identifikator aktualni hry

Pole s ¢asem — zobrazuje zkratku ¢asového pasma a aktudlni cas

Ve stfedni dolni ¢asti herniho okna se nachazi hlavni hraci platno, které slouzi k umistovani
vnitinich/vnéjSich sdzek a vedle néj vpravo je specidlni hraci platno — race track — pro umistovani
ohlaSenych sazek. Hlavni hraci platno je dynamické a muze se zmenSit za ucelem viditelnosti
ruletového kola. Vlevo od hlavniho hraciho platna se nachazi statistické kolo
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zobrazujici statistiku padlych Cisel a pas 5 horkych a 5 chladnych ¢isel (maze byt dynamicky prekryto
hlavnim hracim platnem). Horkd (ikona slunce) a chladna (ikona vlocky) ¢isla jsou generovana
automaticky podle vysledki poslednich 100 her. Horka ¢isla padala nej¢astéji a chladnéa padala nejméné
Casto. Pod hlavnim hracim platnem se nachézeji Zetony, pomoci kterych se realizuji sazky do hry.
Dostupné jsou Zetony s hodnotami 10 K¢, 50 K¢, 100 K¢, 500 K¢, 1 000 K¢, S 000 K¢, 25 000 K¢).

Na levé strané herniho okna se nachazi pas 25 poslednich padlych cisel.

Tlacitka hraéského rozhrani:

Naskladané Zetony — aktivuje/deaktivuje rezim kompletnich sazek. Tento rezim pokryva veskeré vnitini
sazky pro dané Cislo (straight, split - 2 Zetony, street - 3 Zetony, corner - 4 Zetony, six line - 6 Zetonl sazky
obsahujici dané ¢islo). Sdzka se uskutecni s hodnotou zvoleného zetonu podle limiti konkrétniho typu
sazky. V tomto rezimu lze provadét kompletni sazky na jedno a vice €isel (straight) a dalsi individualni

v

vnitini (split, corner...) a vnéjsi sazky.

X2 — zdvojnasobuj ) aktudlni sdzku, opakované az do limitu maximalni sdzky
Zatocena Sipka doprava ) — zopakuje sazku a rozloZeni z posledni hry Zatocena Sipka doleva
— zru$i posledni poloZenou sazku na danou pozici

@ - zrusi viechny sazky na hracim platné

* - vsadi sazky s hodnotou a rozloZenim, které ma hrac uloZené jako oblibené
O

Na pravé stran¢ herniho okna se nachazeji tlacitka:

@ (Limity stolu) - zobrazi limity hraciho stolu a vyherni tabulku

Seznam (tfi vodorovné ¢ary s teCkami) - umoznuje zménu hraciho stolu, resp. hry

Menu (tfi vodorovné ¢ary) - zobrazi tlacitka v mobilni verzi Domecek (Hala) - opusténi hry a navrat do
seznamu her Graf — zobrazi herni statistiky

Hodiny (Historie) - zobrazi historii her sadzky, bilanci, datum, ¢as a ID HRY

Bublina (Konverzace) - otevie okno (chat), jehoz prostfednictvim lze komunikovat s krupiérem
Kamera (Kvalita videa) - umoziiuje nastavit kvalitu obrazu

Reproduktor — umoziiuje nastavit hlasitost jednotlivych zvukovych kanalt

Otaznik (Napovéda/info) - zobrazi informace o hie a hernich funkcich

CZ (Jazyk) - umozniuje vybér jazyka hrac¢ského rozhrani

SipKy — umoziuje roztahnout obraz na celou obrazovku, resp. vratit zpét do piivodni velikosti

N A\ - umozituje zmensit/zvétsit hraci platno

Nastaveni hodnoty sazky

Hrac sinejdiive vybere hodnotu zvoleného Zetonu a tyto zZetony pak umisti na zvolené pozice hlavniho
hraciho platna, vybérem ohlésenych sazek prostiednictvim race tracku, vybérem z horkych/chladnych
¢isel, vybérem Cisel z pasu padlych Cisel, nebo s vyuzitim uloZzenych oblibenych sazek. Hra¢ miize v
jedné hie soucasné umistit vice sazek, dokud nedosédhne limitu konkrétni pozice. Sdzku lze provést
pouze v ur¢itém Casovém limitu po vyzve krupiéra k uskutecnéni sazek, zaroven je hra¢ informovan o
této moznosti 1 vizualné v hra¢ském rozhrani informacni listou s textem USKUTECNETE SAZKY.

Sazky lze provadét i béhem vyzvy krupiéra o poslednich sazkach — informacni fadek s textem
POSLEDNISAZKY.

Sézka je uzaviena v momentu, kdy je krupiérem oznameno ,,ZADNE DALSI SAZKY* a je zarovei
zobrazen text ,,ZADNE DALSI SAZKY* v informaéni li§té. Sazeni je v tento okamzik uzavfeno a
zadné dalsi sazky jiz neni mozno piijmout. Do okamziku tohoto oznameni 1ze jesté sazky 1 odstranovat, jak
jeuvedeno vySe. Sazky na konkrétni ¢isla a herni pozice jsou zobrazeny na hracim platn€. Ukoncenim



pfijmu sazek hra hazardni hry zac¢ina.



Pribéh hry

Krupiér po vyzve k uskutecnéni sédzek roztoci kolo rulety a vhodi kuli¢ku do kola. Po dopadu kulicky
na Cislo krupiér ozndmi vyherni ¢islo, odpovidajici barvu a pozici. Zaroven se vyherni ¢islo graficky
zobrazi ve stfedu herniho okna 1 v informacni listé.

Vyhry
Sazky jsou vyhodnoceny po padnuti vyherniho Cisla. Hodnota vyhry v hraci mén¢ se zobrazi uprostred
hraciho pole pod ndpisem VYHRALIJSTE av poli VYHRA. Vyhra se automaticky piipise do kreditu

hrace. Vypocet vyhry je dan vyplatnim pomérem, resp. nasobitelem vyhry uvedeném ve vyherni
tabulce pro jednotlivé vyhernipozice

MINIMALNI A MAXIMALNI SAZKY, MAXIMALNI VYHRA (v K¢)

Sazka na min. sazka max. sdzka vyplatni pomé€rmax. vyhra (vyhra +
sazka)

Jednotlivé ¢islo (Straight Up) 10 10 000 35:1 360 000
Dvojice (Split) 10 20 000 17:1 360 000
Trojice (Street) 10 30 000 11:1 360 000
Ctvefice (Corner) 10 40 000 8:1 360 000
Sestice (Six Line) 10 60 000 5:1 360 000
Tuctyasloupce(Column, dozen)

Tucet 10 120 000  2:1 360 000
Sloupec 10 120 000  2:1 360 000
Jednoduchésazky (Even Chance)

1-18 /19-36 10 200 000 1:1 400 000
Lichéa / Suda 10 200 000 1:1 400 000

Cervena / Cerna 10 200000 1:1 400 000



Herni limity zde uvedené piedstavuji rozhrani, ve kterém se provozovatel miize pohybovat pii
stanovovani limitd pro konkrétni stiil v provozu. Limity konkrétniho stolu, minimélni a maximalni
sazkana jednotlivé herni pozice jsou uvedeny ve vyherni tabulce pro konkrétni stiil, s tim ze tyto limity
nepiesahnou nejvyssi sazku stanovenou timtohernim planem.

Vyherni tabulka

Vvherni pozice pro vnéjsi sazky (outside bets):

Even Chance (Jednoduché sazky) - hrac vyhrava 2ndsobek sazky (vyplatni pomér 1:1) na danou pozici
a jsou to tyto sazky:

* Red (Cervené) - sazka na Cervena Cisla
* Black (¢erné) - sdzka na ¢erna Cisla

» Even (sudé) - sdzkana suda Cisla
Odd (liché) - sazka na licha ¢isla

1-18 (nizké) - sazka na nizka Cisla

19-36 (vysoké) - sazkana vysoka Cisla

Collone (Tucty/Dozen a Sloupce/Column) - hra¢ vyhrava trojndsobek sazky (vyplatni pomér 2:1) na
danou pozici a jsou to tyto sazky:

* First Dozen/ 1st 12 /sazkana 12 Cisel - 1. tucet (Cisla 1 - 12)
» Second Dozen/2nd 12/ sdzkana 12 cisel - 2. tucet (Cisla 13 - 24)
* Third Dozen/3rd 12 /sazkana 12 Cisel - 3. tucet (Cisla 25 - 36)

Collone/Column/ 2 to 1/sézkana 12 Cisel ve sloupci

Vvherni pozice pro vnitini sazky (inside bets):

Six Line / Line — sazka na Sest za sebou nasledujicich ¢isel ve dvou vodorovnych fadach (napt. 4, 5, 6, 7,
8, 9). Hrac¢ vyhrava 6nasobek sazky (vyplatni pomér 5:1) na danou pozici. Corner — sazka na Ctyii Cisla,
kterd na platné vytvareji ¢tverec (napf. 4, 5, 7, 8). Navic kombinace 0, 1, 2, 3. Hra¢ vyhrava 9nasobek
sazky (vyplatni pomér 8:1) na danou pozici. Street— sazka na tfi Cisla, kterd jsou na platn€ umisténa v jedné
fad¢ (napt. 4, 5, 6). Navic kombinace 0, 1,2 akombinace 0, 2, 3. Hra¢ vyhrava 12nasobek sazky (vyplatni
pomér 11:1) na danou pozici.

Split — sazka na dvé Cisla, ktera jsou na platn€ umisténa vedle sebe, resp. nad sebou (napft. 4, 5,resp.
4, 7). Hrac vyhrava 18nasobek sazky (vyplatni pomér 17:1) na danou pozici.

Straight Up (Full Number) - sdzka na konkrétni ¢islo. Hra¢ vyhrava 36nasobek sazky (vyplatni
pomeér 35:1) na danou pozici.

Racetrack (ohlasené sazky)

Specialni hraci platno s usporadanim vsech ¢isel tak jako na kole rulety umoziiuje podavat tzv.
ohlasené sazky. Pti volbé libovolného ¢isla Ize kliknutim kurzoru v této sekci umistit sazku na konkrétni
Cislo a Cisla s nim sousedici (po obou stranach dvé), nebo po kliknuti na nazvy Voisins, Zero, Tier,
Orphelins umistit kombinované sazky:

Voisins: kombinace sazek na Cisla podle skutecného uspotradani na vyseci kola rulety od ¢isla 22 po ¢islo
25 véetné obou téchto Cisel. Tato sazka zahrnuje ¢isla: 22, 18, 29, 7, 28,

12, 35, 3, 26, O, 32, 15, 19, 4, 21, 2, 25. Celkem se vsadi 9 zetonu zvolené hodnoty nasledovné: 2
zetony (nebo 1 Zeton dvojnasobné hodnoty) se vsadi jako rozdé€lena sazka na ¢isla 0/2 /3, 1 Zeton se vsadi
jakorozdélena sdzkana ¢isla4/7, 1 zeton se vsadi jako



rozdélend sazka na Cisla 12/15, 1 Zeton se vsadi jako rozdélena sazka na Cisla 18/21, 1 Zeton se vsadi
jako rozdé€lena sdzka na cisla 19/22, 2 zetony (nebo 1 Zeton dvojndsobné hodnoty) se vsadi jako
rozdélena sazka na Cisla 25/26/28/29, 1 zeton se vsadi jako rozd€lendsazkana ¢isla32/35. Vyhra zavisi
na vyherni pozici sazky.

Zero (JeuZero, ZeroGame): kombinace sazek na ¢isla podle skutecného uspotadani na vyseci kola
rulety od ¢isla 12 po ¢islo 15 véetné obou téchto Cisel. Tato sazka zahrnuje ¢isla: 12, 35, 3, 26, 0, 32,
15. Celkove se vsadi 4 zetony zvolené hodnoty nasledovné: 1 Zeton se vsadi jako rozd€lena sadzka na
¢isla 0/3, 1 Zeton se vsadi jako rozdé€lend sdzkana ¢isla 12/15, 1 zeton se vsadijako sdzkana €islo26a
1 zeton se vsadi jako rozdélend sazka na Cisla 32/35. Vyhra zavisi na vyherni pozici sazky.

Tier: kombinace sazek na ¢isla podle skute¢ného uspotadani na tietinové vyseci kola rulety od ¢isla
27 po ¢islo 33 vcetné obou téchto Cisel. Tato sazka zahrnuje ¢isla: 27,13,36,11,30,8,23,10,5,24,16,33.
Celkov¢ se vsadi 6 Zetonti zvolené hodnoty nasledovné: 1 Zeton se vsadi jako rozd€lena sazka na Cisla
5/8, 1 zeton se vsadi jako rozdélena sazka na €isla 10/11, 1 Zeton se vsadi jako rozdélena sazka na ¢isla
13/16, 1 zeton se vsadi jako rozdélena sazka na ¢isla 23/24, 1 Zeton se vsadi jako rozdélend sazka na
Cisla 27/30, 1 Zeton se vsadi jako rozd€lena sazka na ¢isla 33/36. Vyhra zéavisi od vyherni pozice
sazky.

Orphelins: kombinace sazek na ¢isla, kterd na kole rulety tvoii dv€ samostatné sekce mimo sekci Tier
a Voisins. Celkove se vsadi 5 Zetonii zvolené hodnoty nasledovné: 1 zeton se vsadi na €islo 1, 1 zeton
se vsadi jako rozdélena sédzka na ¢isla 6/9, 1 Zeton se vsadi jako rozd€lené sdzkana ¢isla 14/17, 1 zeton
se vsadi jako rozd&lend sazka na ¢isla 17/20, 1 Zeton se vsadi jako rozdélena sazka na &isla 31/3. Cislo 17
je soucasti dvou sazek (14/17 a 17/20). Vyhra zavisi na vyherni pozici sazky.

Neighbours (Sousedi): kombinace sazek na ¢isla podle skute¢ného usporadani na kole rulety. Tato sazka
zahrnuje sousedni ¢isla po obou strandch vybraného ¢isla. Pocet sousedicich ¢isel si mtize hrac zvolit v
rozsahu 0 - 9. Pti zvoleni 1 sousediciho ¢isla bude provedena sazka na zvolené Cislo a dalsi 1 sousedici ¢islo
zpravaa 1 sousedici Cislo zleva tedy celkové na 3 Cisla. Pti zvoleni 9 sousednich ¢isel bude celkova sdzka
na 19 Cisel. Vyhra zavisi na vyherni pozici sazky.

ReSeni problémii/chyb

Pokud se v zivé hie vyskytne n€jaka chyba (chyba krupiéra, chyba zatizeni...), aktualni hra bude pferusena
a provede se pokus o opravu. Hra¢im to bude ozndmeno prostiednictvim krupiéra nebo pitbosse
(dohledovy pracovnik kasina). Po ispé$né opravé bude hra obnovena. Pokud nelze hru opravit, hra
bude zrusSena a hraci obdrzi Zetony ve vysi své ptivodni sazky. Hra mtize byt zruSena 1 z technickych nebo
sitovych diivodi a still mize byt uzavien bez predchoziho ozndmeni. V takovém piipade hraci obdrzi
zetony ve vysi své pivodnisazky.

Preruseni hry

Pokud se hrac¢ odhlasi/odpoji ze hry béhem probihajici hry vSechny aktudlné akceptované sazky (po
uzavfeni piijimani sazek) zlistanou v platnosti a po dobu absence hrace zlistavaji neménné. Po opétovném
piihléseni si muze prohlédnout vysledek hry v okné¢ historie. Pokud se hra¢ odhlasi/odpoji ze hry
be&hem probihajici hry pted uzavienim piijimani sdzek, hra¢ obdrzi Zetony ve vysi své piivodni sazky.



PRAVIDLA HRY BLACK JACK - ENDLESS

Hra BLACK JACK - ENDLESS je hazardni hra s prvkem Zzivého krupiéra (live dealer)
provozovana a probihajici ve standardnim (kamenném) kasinu ve studiu, pfi¢emz hrac se ucastni této
hry v redlném Case prostfednictvim hrac¢ského rozhrani v internetovém kasinu.

Na hernim stole se nachazi jeden hraci box spole¢ny pro vSechny hrace. U stolu se miize hry ucastnit
neomezeny pocet hracl. Krupiér rozdava karty zacastnénym hracim, pfi€¢emz vSechny rozdané
karty a herni kombinace zustavaji po celou dobu jedné hry fyzicky na hernim stole a jsou zretelné
viditelné jejich hodnoty. Zadna dalsi karta nebude tazena, dokud vichni hragi neu¢ini své rozhodnuti
o he.

Herni ména je K¢.

Cilem hry je dosdhnout vyssiho souctu hodnot rozdanych karet, nez ma krupiér, ale zaroven
neptfesahnout hodnotu 21. Pokud je soucet hodnot hrace vice nez 21, tak hra¢ prohrava bez ohledu na
karty krupiéra.

Ovladaci a informaéni prvky
Hra probiha ve studiu v kasinu za ucasti zivého krupiéra (Live dealera), ktery rozdava karty a tidi

prabéh hry. Hraci plochu tvofii stil karetni hry s jednou hraci pozici (box) a hra¢ské rozhrani hry
internetového kasina. Hraje se s 8 balicky standardnich karet s 52 kartami v balicku.

Popis hracského rozhrani

V horni ¢asti herniho okna se nachézi lista s poli:
ZUSTATEK - zobrazuje finanéni prostiedky hrage v hraci méng
Pole s nazvem hry — zobrazuje nazev hry

Pole s intervalem sdzek pro dany stiill — zobrazuje minimalni a maximalni hodnotu sazek v hraci méné
pro dany sttl. Konkrétni hodnoty min. a max. sdzky pro rizné druhy sézek i vyherni tabulka se zobrazi
po kliknuti na symbol D) vedle pole s intervalem sazek SAZKA/VYHRA — zobrazuje vysi celkové
sazky v hraci méné, resp. v ptipad€ vyhry zobrazuje vysi celkové vyhry v hraci méne.

Pod poli se nachazi barevna liSta s asomirou, kterd informuje o moznosti uzaviit sazky v daném
asovém intervalu (USKUTECNETE SAZKY), o moznosti pozadat o dalsi kartu, nebo vyuZit dalsi
herni funkci (ROZHODNOUT SE), o procesu rozdavéni karet (ROZDAVA SE) a o vyhodnoceni hry
(VYSLEDEK). Vyzvy s ¢asomirou je nutno provést do uplynuti ¢asového limitu.

Ve spodni ¢asti herniho okna se nachéazeji pole:
Pole se jménem krupiéra (Live dealera) - zobrazuje jméno krupiéra, ktery aktualné tidi hru
ID STOLU - zobrazuje identifikator aktualni hry

Pole s ¢asem — zobrazuje zkratku ¢asového pasma a aktudlni cas



Na pravé stran¢ herniho stolu se nachazeji tlacitka:

@ (Limity stolu) - zobrazi limity hraciho stolu a vyherni tabulku

Seznam (tfi vodorovné Cary s teCkami) - umoznuje zménu hraciho stolu, resp. hry

Menu (tfi vodorovné Cary) - zobrazi tlacitka (v mobilni verzi)

Domecek (Hala) - opusténi hry a navrat do seznamu her

Hodiny (Historie) - zobrazi historii hry, sazky, bilanci, datum, ¢as a ID hry

Bublina (Konverzace) - otevie okno (chat), jehoz prostiednictvim lze komunikovat s krupiérem

Ozubené kolo (nastaveni) - umoziiuje zménit nastaveni funkce Double (zdvojnasobeni), povolit
znasobeni sazky ptes Split, nebo hrat jen s kartami na pravém handu

Kamera (Kvalita videa) - umoznuje nastavit kvalitu obrazu

Reproduktor — umoziuje nastavit hlasitost jednotlivych zvukovych kanalti
Otaznik (Pomocnik/Info) - zobrazi informace o hie ahernich funkcich

CZ (Jazyk) - umoziiuje vybeér jazyka hra¢ského rozhrani

Sipky — umoziiuje roztdhnout obraz na celou obrazovku, resp. vrétit zpét do ptivodni

velikosti

Tlacditka pro ovladani hry:

Zetony riizné hodnoty — zobrazuji se ve stfedu herniho okna pied zahajenim aktualni hry a hra
umoziuje vybér zetonu v konkrétni hodnoté pro polozeni sédzek na herni pozice. Dostupné jsou
zetony s hodnotami 1 K¢, 5 K¢, 10 K¢, 25 K¢, 50 K¢, 100 K¢, 200 K¢, 500

K¢, 1000 K¢,
5000 K¢, 10 000 K¢, 25 000 K¢ (podle nastaveni limitii sdzek provozovatele).

Zatocena Sipka doprava O zopakuje sdzku z posledni hry, resp. navysuje aktualni sazku o tuto
hodnotu

Zatocena Sipka doleva (5 zrusi posledni poloZenou sazku na danou pozici, resp. krokove zpéné

odstranuje jednotlivé sazky na pozici

lz}ruél vSechny hracovy sazky Tahat — slouZzi na pokyn pro krupiéra, aby hraci vylozil dalsi kartu
na dané hraci pozici

STOP Zastavit — slouzi na pokyn pro krupiéra, ze hrac si nepieje dalsi kartu na hraci pozici a rozhodne se
ponechat do konce hry aktualni hodnotu karet

2x (Double/Double down) - slouzi ke zdvojnasobeni sazky na hraci pozici béhem hry s

moznosti dostat uZ jen jednu kartu. Zadné dalii aktivity s kartami nejsou povoleny. Rozdélit (Split) -
slouzi k rozd¢€leni karet na hraci pozici na dvé hry. Rozd¢lit 1ze jakékoli dvé karty se stejnou hodnotou
(napt. K/Q, 7/7, ...). Hra¢ se miize rozhodnout rozdélit je a hrat se dvéma handy (dvé hry) formou
umisténi dalsi sazky, kterd bude totozna s hlavni sdzkou. V ptipad¢ Splitu dvou es krupiér vylozi na
kazdé eso pouze jednu kartu a hra¢ nema k dispozici zadné dalsi akce. Ve hie je mozny jeden split.

Zeleny Stit (Pojistit) - slouzi k pojisténi (Insurance) proti moznému Blackjacku krupiéra v piipadé, ze
krupiér ma prvni kartu ESO

Cerveny §tit (Nepojistit) - slouzi k odmitnuti pojisténi (Insurance) proti moznému Blackjacku krupiéra
v ptipad¢, ze krupiér ma prvni kartu ESO

Nastaveni hodnoty sazky

Sézka se uzavira vybérem Zetonu dané hodnoty a jeho umisténim na pozici (box) ur¢enou pro hru na
hracim stole. Sazka je uzaviena v momentu, kdy je krupiérem oznameno



,ZADNE DALSI SAZKY* a je zaroven zobrazen text ,ZADNE DALSI SAZKY* v informa¢ni li§t&.
Hra¢ ma moznost vsadit 1 vedlejsi sazky (pole P.PAIR, 21+3), pfi¢emz tyto jsou podminény uzavienim
sazky na hlavni pozici. Sazky lze uzavirat podle limitu na jednotlivé druhy sdzek az do hodnoty
maximalni celkové sdzky na hru.

Pribéh hry

Sazky lze uzavirat po vyzvé krupiéra az do oznameni o ukonceni sazek, zarovein je hrd¢ o moznosti
uzavrit sazky informovan v informacni list€¢ s ¢asomirou. Po uplynuti ¢asového limitu neni mozné
uzavtit dalsi sazky. Nasledné krupiér zacne rozdavat karty. Krupiér rozda jednu kartu licem nahoru
hréaci a poté jednu kartu sob€. Pocatecni rozdavani pokracuje, dokud hraé/i a krupiér neobdrzi po 2
kartach. Karty hrace jsou ob¢ licem nahoru, zatimco druha z karet rozdavajiciho krupiéra je licem
dolt. Po rozdani dvou tivodnich karet hraci se zobrazi piipadné vyherni vedlejsi sazky. V ptipadé,
ze odkryta karta krupiéra je eso, hraci bude nabidnuto pojisténi proti krupiérové Blackjacku.
Kombinace hrace s nejsilnéjSimi kartami na handu se nazyva Blackjack. Je to kombinace esa s
nékterou kartou s hodnotou 10 (K, Q, J, 10). Pojisténi je nutno provést ve stanoveném ¢asovém
limitu (zbyvajici Cas je viditelny informacni 1ist€¢). Hra¢ mlze pojisténi piijmout a pojistit se nebo
pojisténi odmitnout. Cena pojisténi pifedstavuje 50% z hlavni sazky. Hrac s Blackjackem se nemtize
pojistit. Nasledné krupiér ozndmi, zda mé Blackjack, a pokud ma Blackjack, vSechna pojisténi
vyhravaji a hra¢ s Blackjackem ma remizu. Pokud nemd krupiér Blackjack, vSechna pojisténi
prohravaji.

V ptipad¢ ze odkryta karta krupiéra neni eso (nebo hra¢ nemél Blackjack) vyzve hrace k dal§imu
rozhodnuti, pficemz hra¢ muze pozadat o dalsi karty, zlstat stat a nezadat dalsi karty, nebo vyuzit
funkce Split, a Double (Double down). Své rozhodnuti musi hra¢ ucinit v ¢asovém limitu. Pokud se
nerozhodne v daném limitu, automaticky zistane se dvéma kartami.

Split: pokud ma hra¢ dvé pocatecni karty stejné hodnoty, mlize se rozhodnout, Ze je rozdéli a bude
hréat se dvéma handy, a to tak, ze uzavie dodatecnou sadzku ve vysi hlavni sazky.

Po rozdéleni es mtize hra¢ na nové dva handy obdrzet pouze jednu dalsi kartu a nema k dispozici zadné
dalsi akce. Po shromazdéni vSech rozhodnuti pro prvni rozdéleni handu je hra¢ vyzvan, aby provedl akci
pro druhy rozdéleny hand, pokud je k dispozici.

Zdvojnasobit sazku (Double down) - Hra€ mtize zdvojnasobit aktudlni hlavni sazku a vzit si pouze jednu
dalsi kartu. Po zdvojnasobeni neni pro aktualni hand k dispozici Zadna dalsi akce.

Hra¢ muze tahnout dalsi karty, dokud soucet hodnot karet na handu hrace nedoséhne nebo
neptfesahne hodnoty 21. Po shromazdéni vSech rozhodnuti hract krupiér odhali skrytou kartu a dobira
dalsi karty, dokud nedosahne celkové hodnoty 17, nebo vice. Po dosazeni hodnoty 17, nebo vice
krupiér skon¢i s tazenim karet a hra se vyhodnoti. Kazda kombinace hraCovych karet se porovna s
krupiérovou kombinaci karet. Pokud je hodnota hra€ovy kombinace karet vys$si nez krupiéra a neni
vys$inez 21, je hraCova kombinace karet vyherni. Pokud hodnota kombinace karet hrace dosahne
22 avice, automaticky prohrava. Ma-1i hra¢ s krupiérem stejnou hodnotu karet, nastava remiza a hrac
obdrzi zetony ve vysi své ptivodni sazky.



Hodnota karet odpovida jejich oznaceni od 2 do 10 (dvojka, trojka, atd.). VSechny figury (K, Q, J)
se pocitaji za 10, A - eso je podle potieby bud’ 1, nebo 11 podle toho, co bude pro hrace vyhodnéjsi.
Eso na handu s hodnotou 11 se nazyva ,,soft” (me¢kky hand), coz znamend, ze pokud hra¢ vezme
dalsi kartu, neptekroc¢i limit 21. Pokud by se piekrocila hodnota 21, eso by nabylo hodnoty 1 za
ucelem zabranéni presdhnuti hodnoty 21. V opacném piipadé¢ se karty na handu nazyvaji "hard"
(tvrdy hand). Hraci s kombinaci Blackjacku krupiér jiz nenabidne dalsi karty. Pokud Blackjacku
doséhne hra¢ a zaroven i krupiér, nastane remiza. Po Splitu (rozd¢€leni) se kombinace esa a n¢které
karty s hodnotou 10 bude povazovat za tzv. "non-blackjack 21" a vyhodnocena bude jako normalni
kombinace. Aktualni hodnoty kombinace karet miize hra¢ vidét jak ve vylozenych kartach, tak v
poli s virtualnimi kartami, které¢ zobrazuji karty hrace a krupiéra.

Vedlejsi sazky

Hra nabizi dva druhy vedlejsich sazek oznacené jako P.PAIR (Perfect Pairs) a 21+3. Tyto vedlejsi sazky
se povazuji za oddélené sazky od hlavni hry a nejsou ovlivnény rozhodnutim hract pokracovat ve hie.
Vysledek vedlejsich sdzek je ur¢en ihned, kdyz krupiér ukon¢i rozdani prvnich dvou karet pro sebe a
pro hrace. Vedlejsi sdzka Perfect Pairs je zaloZzena na dvou hracovych kartach a sazka 21+3

vyhodnocuje dvé hracovy karty a odkrytou kartu krupiéra. Vedlejsi sazky jsou volitelné a hrac¢ se
jich nemusi G€astnit. K tomu, aby mohl hra¢ provést vedlejsi sazku, musi mit platnou hlavni sazku.

Vyhry

Sazky jsou vyhodnoceny poté, co krupiér skonci s tazenim karet. Jednotlivé vyhry jsou na hraci pozici
(individualné pro kazdého hra¢e). Celkova vyhra se zobrazi v poli VYHRA. Vyhra se automaticky
pripiSe do kreditu hrace. Vypocet vyhry je dan vyplatnim pomérem, resp. nasobitelem sazky uvedeném
ve vyherni tabulce pro jednotlivé druhy sazek (vyherni kombinace).

Herni limity (jeden split)

Minimalni sdzka do hry: 1 K¢

Maximalni sdzka do hry: 1 020 000 K¢
Maximalni ¢ista vyhraz hry: 3.250.000,- K&
Limity pro jednotlivédruhy sazek

Typ sazky Minimalni sazka Maximalni sazka

Sazka na hlavni pozici 1 K& 1 000 000 K¢

Vedlejii sazky (P.PAIR, 21+3)

1 K¢ 10 000 K¢

Limity konkrétniho stolu, minimalni a maximalni sdzka jsou uvedeny ve vyherni tabulce pro konkrétni
stil. V tabulce limitl pro jednotlivé druhy sazek je uvedené rozhrani, ve kterém se provozovatel
muze pohybovat pfi stanovovani limiti pro konkrétni stiil v provozu.

Vyherni tabulka:

Hlavni sazka:
Vyherni kombinace Vyplatni pomér Nasobek hlavni sazky
Normalni vyhra 1:1 2x

Blackjack vyhra 3:2 2,5x




Vyhra z pojisténi 2:1 3x (nasobek sazky za

pojisténi)

Remiza Hrac obdrzi zetony ve|Hrac obdrzi zetony ve vysi své
vysisvé pivodni sazkyptivodni sazky

P.PAIR (dokonalé pary) vedlejsi sazky:

Vyherni kombinace Vyplatni Nasobek vedlejsi sazky
pomér

2 uplné identické karty (dokonaly par) [25:1 26x

cerveny nebo Cerny par - 2 karty se stejnoy12:1 13x

hodnotou, cervena kombinace (srdce

kara) nebo ¢erna

kombinace (kiize, piky)

smichany par - 2 karty se stejnoul6:1 7x
hodnotou, kombinace d{erveného 4
cerného symbolu (srdce a piky, srdce

a ktize, kéara a piky, nebo kéra a kiize)

21+3 vedlejsi sazky:
Vysledek Vyplatni pomér [Nasobek vedlejsi sazky
Trojice (3 uplné identické karty) 100:1 101x

Postupka v jedné barvé (3 karty po sob¢

nasledujici  hodnotou a  stejnym 40:1 41x
symbolem)

Tt1 karty stejné hodnoty 25:1 26x
Postupka 10:1 11X
(3 karty s po sobé nasledujici hodnotou)

Flush (3 karty ve stejné barve) 5:1 6x

Reseni problémii/chyb

Pokud se v zivé hie vyskytne n¢jaka chyba (chyba krupiéra, chyba zafizeni...), aktualni hra bude
preruSena a provede se pokus o opravu. Hra¢lim to bude oznameno prosttednictvim krupiéra nebo
pitbosse (dohledovy pracovnik kasina). Po usp&$né opravé bude hra obnovena. Pokud nelze hru
opravit, hra bude zruSena a hraci obdrzi zetony ve vysi své ptivodni sazky. Hra miize byt zruSena 1 z
technickych nebo sitovych divodi a stil mize byt uzavien bez predchoziho oznameni. V takovém
piipadé hraci obdrzi zetony ve vysi své puvodni sazky.

Preruseni hry

Pokud se hrac odhlasi/odpoji ze hry béhem probihajici hry, vSechny aktudlné akceptované sazky (po
uzavieni piijimani sazek) zistanou v platnosti a po dobu absence hrace zlistavaji neménné. Dokud se
hra¢ nevrati ke hie, jeho zédkladni aktivita bude takova, Ze zadné dodatecné sazky nebudou umistény,
tedy hra¢ nema narok na pojisténi a bude automaticky stat (neaktivni). Pokud se vrati do hry v limitu



pro provedeni operace s kartami, mize se dale aktivn¢ ucastnit hry. Pokud se hra¢ neptihlési/nevrati
zpét do hry ani pii zaCatku nasledujici hry, bude odstranén ze vSech obsazenych mist. Po opétovném
ptihlaSeni si miizete prohlédnout vysledek hry v okné historie. Pokud se hra¢ odhlasi/odpoji ze hry
béhem probihajici hry pied uzavienim pfijimani sdzek, obdrzi Zetony ve vysi své ptivodni sazky.
Pokud hra¢ neumisti sdzku ve dvou po sobé€ jdoucich hrach, bude odstranén z hraci pozice stolu.
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